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Sfide: intelligenza artificiale,
ovvero se la mente e in un chip

Si & svolto a Desenzano un convegno che ha riunito settanta ricercatori del settore

B <Inlinea di principio si puo descrive-
re ogni aspetto dellapprendimento e
dell'intelligenza con una precisione tale
da permettere la simulazione con mac-
chine appositamente costruite. Si cer-
chera di costruire macchine in grado di
usare il linguaggio, di formare astrazio-
ni, di migliorare se stesse e risolvere pro-
blermi che sono ancora di esclusiva perti-
nenza degli esseri umani». E questo un
passaggio della presentazione del semi-
nario interdisciplinare che nel 1956 nel
Dartmouth College nel New Hampshire
(Usa) vide per la prima volta pronuncia-
to il termine «Intelligenza artificiale».
Termine coniato dal matematico ameri-
cano John McCarthy.

Secondo le parole di Marvin Minsky ,
uno dei «pionieri» della materia, 1o sco-
po di questa nuova disciplina era quello
di «far fare alle macchine delle cose che
richiederebbero l'intelligenza se fossero
fatte dagli uomini». A quell’epoca, e s0-
no trascorsi solo poco pil di 50 anni, i
calcolatori erano ben poca cosa. Forni-
vano prestazioni che oggi sono conside-
rate ridicole ma sufficienti, nei primi an-
ni Cingquanta, ad alimentare il sogno del-
le macchine intelligenti.

Lintuizione di Blaise Pascal

Un sogno che risaliva a molti secoli
prima. In tal senso la storia ha inizio nel
XVIIsecolo quando Blaise Pascal, scien-
ziato, filosofo, scrittore inventa, per aiu-
tare il padre nella gestione finanziaria

della Normandia, la «Pascalina» macchi-
na che esegue somme e sottrazioni. In
eta vittoriana Charles Babbage crea
macchine calcolatrici a rotelle e 1a mac-
china differenziale. Poi arrivano le sche-
de perforate usate per il funzionamento
ad esempio del telaio Jacquard, le pia-
nole meccaniche, 1 primi calcolatori. An-
che Leopardiparla, seppur con toni sar-
castici, di macchine intelligenti. E lo svi-
luppo dei calcolatori e della tecnologia
informatica a far correre scienza e intelli-
genza.

Questione di principio

Nasce il sogno delle macchine intelli-
genti, un sogno a due facce, come ha
ben delineato il prof. Pietro Baroni nella
sessione divulgativa che ha concluso
Comma 2010 a Desenzano, vertice mon-
diale sulla teoria dellargomentazione

computazionale.

«C’¢ chiintende l'intelligenza artificia-
le come sogno di farsi forte, di ottenere
risultati con macchine che realizzano at-
tivita di ragionamento tipiche dell’'uo-
mo per farsi aiutare per svolgerle in mo-
do rapido e senza errori. Un esempio ba-
nale puo essere il pilota automatico de-
gli aerei. Ovvero c’e chi punta al sogno
di replicare la mente con una visione
pil forte che non ammette risultati pro-

gressivi: o € come 'uomo o non & intelli-
genza. Obiettivo che potrebbe condur-
re dal sogno all'incubo se le macchine in-
telligenti prendono il sopravvento come
accade nel film Odissea nello spazio. Ci
sono insomma due visioni: una di tipo
ingegneristico e P'altra che punta a capi-
re e riprodurre la mente».

Storia di un’evoluzione

La storia di questi primi 54 anni di stu-
di sull'intelligenza artificiale passa dal
gioco, dalle sfide a scacchi uomo-calco-
latore ai giochi di valutazione fino ad ar-
rivare alla pianificazione automatica
che trova numerose applicazioni.

Ma le cose si complicano se si passa
al linguaggio perché le sfumature ed i
misteri della nostra mente sono innume-
revoli cosi come i significati multipli, am-
bigui, sottintesi. Silavora anche in que-
sta direzione ma il traguardo appare an-
cora molto lontano.

La rappresentazione informatica di
questo tipo di schemi di argomentazio-
ni ha aperto molte prospettive: ragiona-
mento flessibile, capacita del calcolato-
re di produrre conclusioni provvisorie e
di cambiarle, dialogo costruttivo fra uo-
mo e calcolatore e fra calcolatori. I1 Con-
vegno Comma 2010 ha riunito a Desen-
zano 1 70 maggiori esperti di «teoria del-

Pargomentazione». Tre sono gli esempi
pratici illustrati dal prof. Baroni. Il pri-
mo riguarda Pargomentazione legale,
cioé uno studio per definire precisi sche-
mi per inquadrare le motivazioni appli-
cabili e le deduzioni della giuria.

il sistema Carneades

E stato valutato il sistema «Carnea-
des». Un altro lavoro sperimentale ha in-
teressato il ragionamento medico, par-
tendo dal problema di aggregare risulta-
ti di esperimenti per sintetizzare racco-
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mandazioni di terapia, le cosidette «li-
nee guida» e lo studio dei meccanismi
utilizzati dagli esperti per sintetizzare
queste linee guida, per formalizzare e
sintetizzare in Inghilterra i risultati de-
gli esperimenti. I’approdo & statoil con-
fronto fra sintesi prodotte dal calcolato-
re e dagli esperti. I risultati sono stati
giudicati «<non male». Infine si ¢ dibattu-
to il sistema dell’applicazione web per
scambio di argomenti strutturati secon-
do schemi ben precisi fra politici e citta-

dini. 11 sistema aggrega e visualizza le
opinioni del pubblico e i motivi. «In con-
clusione non siamo ancora ai miracoli;
non c’é il robot infermiere. Si va avanti
nel sistema dell'intelligenza artificiale
per prototipi, studi e nuove applicazio-
ni. E la realta concreta contribuisce -
conclude il prof. Baroni - anche ad ali-
mentare il sogno di una macchina che
ragioni come 'uomo.

Ennio Moruzzi

P Sad GdBScienza&Tecnica
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Il Dipartimento bresciano dove si studia I'evoluzione informatica

M E nato nel 1982, contestualmente all’istituzione del-
I'Universita degli studi di Brescia, il <Dipartimento di Inge-
gneria dell’Informazione» che ha riunito, nei giorni scorsi,
a Desenzano 70 fra i maggiori esperti del mondo di intelli-
genza artificiale.

Assunse inizialmente il nome di «Dipartimento di auto-
mazione industriale» e poi di «Elettronica per 'automazio-
ne» attestando il desiderio di corrispondere, attraverso le

attivita di ricerca, alle esigenze del mondo produttivo bre-
sciano, votato prevalentemente ad attivita meccaniche,
metallurgiche e tessili. Si puntava all'innovazione ed al-

I'esigenza di evoluzione introducendo nei processi produt-
tivi nuove tecnologie elettroniche ed informatiche. Ne fu
promotore e direttore il prof . Camillo Bissolati che diede
luogo, per la prima volta in Italia, ad un indirizzo di studio
strumentistico-elettronico allinterno del corso di ingegne-

ria meccanica travasando in tale ambito esperienze di ri-
cerca e didattica nel settore della strumentazione elettro-
nica di misura e controllo per la fisica e I'ingegneria. Il Di-
partimento, oggi diretto dal prof. Daniele Marioli, ha as-
sunto e consolidato il suo ruolo e la sua immagine quale
luogo di studio e lavoro dove operano, anche in modalita
multidisciplinare e interdisciplinare, le componenti cultu-
rali e scientifiche del settore.
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